國立臺北藝術大學九十學年度第二學期

科技藝術研究所  《 課 程 大 綱 》

課 程 代 號
27504
年    級
研一

授 課 教 師
李 道 明
必／選修
選修

課程中文名稱
數位非線性剪輯概論

課程英文名稱
An Introduction to Digital Non-linear Editing


課 程 簡 介


本課程將介紹數位非線性剪輯的基本概念、定義、歷史發展、剪輯程序、數化編碼與壓縮原理、數據儲存與傳輸、文字資料儲存、現有軟硬體之試用與評估等。

第一週:剪輯概論、非線性剪輯之定義與歷史發展

第二週:離線與線上剪輯、電影與電子剪輯之比較

第三週:數位非線性剪輯之基本運作原理

第四週:在數位非線性系統上剪輯的程序

第五週:數化、編碼、壓縮原理

第六週:數位影像壓縮

第七週:數位剪輯系統之儲存設備

第八週:影像數據之傳輸

第九週:數位非線性剪輯系統之文字資料儲存

第十週:數位媒體管理

第十一週:市面上非線性剪輯軟體之試用與評估

第十二週:非線性剪輯的未來發展

第十三至十六週:作品剪輯

第十七週:期末呈現

課 程 代 號
27505
年    級
研一

授 課 教 師
李 道 明
必／選修


課程中文名稱
專題（二）－科技與影音藝術專題

課程英文名稱
Seminar (II) – Technologies of Film and Video



課 程 簡 介


本學期的科技與影音藝術專題將指導學生結合電子影像、照片、聲音、文字、圖片等影音元素，透過Flash, Director等軟體，製作出一片光碟，使同學藉由作品製作過程，理解如何用電腦科技與電子影音結合，並探索其作為藝術創作之可能性。

課 程 代 號
27503
年    級
研一

授 課 教 師
李 道 明
必／選修
選修

課程中文名稱
錄影藝術 II

課程英文名稱
Video Art Work Shop II


課 程 簡 介


本課程為接續上學期，除了各國的代表性錄影藝術作品賞析及討論外，將以錄影的技術及同學的創作為主。


課 程 代 號
27506
年    級
研一

授 課 教 師
李 道 明
必／選修
選修

課程中文名稱
複合媒體裝置

課程英文名稱
Multimedia Installation Workshop


課 程 簡 介


科技的普及平民化及更易操作的特性讓當代藝術家們在創作上多了各種新的創作工具，媒材上舉凡使用錄影、電腦、機械、電子、光、聲音、生化物理科技或跨領域複合媒材等結合空間的藝術創作致使在傳統藝術的發展中開闢另一新的空間美學領域。
同學需在課堂中製作相關創作及討論，若牽涉過於龐大或昂貴的製作時得以草圖、模型、實驗、計劃書等方式替代。

課 程 代 號
27513
年    級
研一

授 課 教 師
林祺政
必／選修
選修

課程中文名稱
電腦程式設計I

課程英文名稱
Computer Programming I


課 程 簡 介


課程特點: 

· 學習 C 語言基本語法

· 利用 C 設計多媒體應用範例

課程內容:

· 簡介 

· 基 本 資 料 型 態/類 別/運算子

· 流 程 控 制 

· 陣 列 與 指 標 

· 函 數

· 檔 案 輸 出 入

· 影像與轉換

· 音樂播放/合成

· 動畫

參考書目: 

1.C-how to program.  Prentice Hall, 

Harvey M. Deitel, Paul J. Deitel
2.The C Programming Language. Prentice Hall,

by Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie
     

課 程 代 號
27508
年    級
研一

授 課 教 師
許 素 朱
必／選修
必修

課程中文名稱
科技藝術專題討論

課程英文名稱
Arts and Technology Seminar



課 程 簡 介


本課程主要乃讓同學透過專題討論的方式，來互相探討科技藝術的發展，與技術的可能性，以及作為未來創作的參考指標。

1.何謂「專題討論」？

2.研究方法介紹

3.依不同指定的主題 (含電腦多媒體、錄影藝術、網路藝術、數位電子控制、多媒體影音技術、電腦動畫、…)，查閱相關資料，並作分組討論

4.結論

課 程 代 號
27509
年    級
研一

授 課 教 師
許 素 朱    
必／選修


課程中文名稱
視覺科學

課程英文名稱
Visual Science


課 程 簡 介


本課程主要乃引導同學從科學角度去了解視覺理論與現象。從科技藝術的角度去了解視覺藝術的科學原理。如雷射光與全像術 (Laser & Hologram)

、錯視覺 (Illusion)、3d影像 (Random-dot Stereogram)、立體照相 (Wheatstone's 3-D Vision)、PhotoMoasic、M. C. Escher's Art、...等。最後討論視覺在現實世界與藝術創作中的應用之道。

課 程 代 號
27507
年    級
研一

授 課 教 師
許 素 朱    
必／選修


課程中文名稱
專題(一)－數位博物館專題 

課程英文名稱
Seminar(Ⅰ)－Digital Library and Museum



課 程 簡 介


指導學生實際參與數位博物館計畫案，以及如何把科技藝術應用於數位博物館計畫中，以學習如何把科技與藝術作整合。課程內容含針對不同典藏內容設計相關主題館展示、針對不同典藏內容設計互動式學習單元、針對不同典藏內容設計資訊應用單元。

課 程 代 號
27511
年    級
研一

授 課 教 師
許 素 朱     
必／選修
選修

課程中文名稱
數位平面影像創作

課程英文名稱
Digital Photography Work Shop



課 程 簡 介


20世紀大部份的現代及當代藝術家們莫不致力於嘗試跳脫畫布的萬有引力及其本身媒材的限制，攝影的出現使得 ” 再現 “、” 靈光 “、” 機械複製下的作品 “ 等觀念重新思考，而電腦的加入則由類比走向數位，使得當代美學更加複雜及多樣性，但也使得年青的藝術家們在平面藝術的創作上多了一種強而有力的工具及新美學的可能。
課程中將介紹數位攝影藝術(數位平面藝術)的發展現況，同學需製作相關創作及報告，創作方式舉凡使用攝影再經過數位處理、掃描、或直接使用2D或3D等數位影像的方式來進行創作，最後以輸出或沖印方式呈現。


課 程 代 號
27512
年    級
研一

授 課 教 師
許 素 朱
必／選修
選修

課程中文名稱
電腦動畫

課程英文名稱
3D Animation



課 程 簡 介


以Maya為教學主體，經由理論的講解與實例示範，建立學生對3D動畫繪圖系統學習興趣並使其具備基本操作Maya的能力。
簡介3D動畫的概念與製作流程，包括前製與後製作業，從腳本撰寫、分鏡繪製、模型建立、貼圖、打光、動畫製作到配音與剪接輸出的實際作業。

透過動畫賞析，提昇學生對動畫欣賞的能力，間接增進其對動畫創作的助益。

課 程 代 號
27515
年    級
研一

授 課 教 師
陳 俊 銘
必／選修
選修

課程中文名稱
電腦音樂與多媒體應用

課程英文名稱
Computer Music and its Application in Multimedia



課 程 簡 介


基本樂理複習

電腦編曲原理及軟體介紹

MIDI詳論:語言, 器材, 連接, 與檔案結構

電子合成器之原理簡介

數位音效(digital audio)之基本原理

硬碟錄音基本知識

多媒體影音整合實作



課 程 代 號
27502
年    級
研一

授 課 教 師
溫 俊 宏
必／選修
選修

課程中文名稱
微處理機實習

課程英文名稱
Workshop on Microprocessor


課 程 簡 介


1. introduction to micro processor 
2. microprocessor development environment.
3. C language
4. compile a program, "hello world"
5. LED display
6. relay driver
7. A/D converter
8. D/A converter



課 程 代 號
27501
年    級
研一

授 課 教 師
溫 俊 宏
必／選修
必修

課程中文名稱
機械操作實習

課程英文名稱
Mechanical Experiment



課 程 簡 介


美學部分：

從身體直覺和環境磁場，兩者互動與能量轉移的關係，切入當代美學的核心命題。並藉由數位科技媒體、電子機械互動裝置之作品實例，探討創作者於科技時代，如何從作品中呈現自我的「原型」，以及作品與觀眾產生身體與心理深層互動的可能性。

技術部分：

對機械馬達、氣動、油壓、電子感應裝置，做廣泛的介紹與示範，並思考轉換機械動力成為藝術創作的可能性。以及引導如何開發身體直覺與能量，與機械頻率緊密連結。

創作部分：

以身體直覺出發，藉由機械動力、數位影像裝置創作，使作品形成場域與空間，將觀者籠罩於作品的氛圍之中。並利用互動性裝置，使作品與觀者進入深層的對話與交流。

課 程 代 號
27514
年    級
研一

授 課 教 師
林 誠 謙
必／選修
選修

課程中文名稱
Internet結構和內容標誌II

課程英文名稱
Internet Structure & Content Markup Ⅱ



課 程 簡 介


無資料


課 程 代 號
27510
年    級


授 課 教 師
許素朱
必／選修
選修

課程中文名稱
網路藝術創作

課程英文名稱
Arts on Internet



課 程 簡 介

         　　


1.本課程主要乃引導同學去省思網路對人類行為模式的影響，

  進而探討與思考網路對藝術創作的衝擊與可能的空間。

2.學習如何用運用電腦軟體(如HTML、Java、Javascript、CSS、

  Flash、PhotoVR Producer、Real Video Producer、Php ...等)、

 及硬體(如Video Camera、Capture Card、...等)於網路的

  空間上作創作。

3.創作的主導元素有 "Text (文字)"、"Random (隨機)"、"Illusion

 (錯視)"、Sound (聲音)、"Interactive (互動)"、Performance  

(網路集體行動)、..。
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